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Цель: Формирование у детей базовых представлений о программировании, 
алгоритме, исполнителе, способах записи алгоритма. 
 
Задачи: 
Обучающие: 
1. Обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям. 
2. Обучение навыкам алгоритмизации задачи. 
3. Освоение основных этапов решения задачи. 
4. Обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ. 
Развивающие: 
1. Развивать познавательный интерес школьников. 
2. Развивать творческое воображение, математическое и образное мышление 

учащихся. 
3. Развивать умение работать с компьютерными программами и 

дополнительными источниками информации. 
4. Развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе. 
Воспитательные: 
1. Воспитывать интерес к занятиям информатикой. 
2. Воспитывать культуру общения между учащимися. 
3. Воспитывать культуру безопасной работы за компьютером. 
4. Воспитывать культуру работы в глобальной сети.  



Ожидаемые результаты: 
 
 представление о функциональном устройстве программной среды Blockly и 

Scratch, структурных элементах пользовательского интерфейса; 
 назначении и использовании основных блоков команд, состояний, программ; 

возможности и способах отладки написанной программы; 
 исполнителях и системах их команд, возможности непосредственного 

управления исполнителем; 
 алгоритме как формальном описании последовательности действий 

исполнителя, приводящих от исходных данных к конечному результату; 
использовании схематического описания алгоритма; 

 написании программ для исполнителей, создающих геометрические фигуры 
на экране в процессе своего перемещения; 

 видах циклических алгоритмов и их применении; 
 представление о функциональном устройстве программной среды Blockly и 

Scratch. 



http://blockly.ru 

http://blockly.ru/


Одно из популярных у учащихся младших и средних классов 

приложений Blockly.Ru - «Банни идёт домой» 

http://blockly.ru 

http://blockly.ru/index.html
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Для подробного знакомства с материалами образовательного проекта 

для будущих программистов посетите web-сайт http://blockly.ru. 
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При разработке учебных программ всероссийского проекта «Точка Роста», 

разработчик в лице «Фонда новых форм развития образования» использовал 

материалы сайта Blockly.Ru. 

При реализации проекта «Точка Роста» в нашей школе, данная программа 

используется во внеурочной деятельности. 

http://blockly.ru/
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