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Резюме

В данном курсе мы рассмотрели самые основы Python. Впереди еще много
неизведанного и не рассмотренного. Продолжить ознакомление с языком
программирования Python и, в целом, с программированием вы можете сами.

Существует множество хорошо написанной литературы с качественными
примерами и понятной теорией.

Существуют игровые сайты (и вообще игры), посвященные программированию,
сайты с задачами по программированию, сайты об алгоритмах и структурах данных, о
стиле программирования, об отдельных парадигмах программирования и так далее.



Документация Python



checkio.org



app.finxter.com/learn/computer/science/



codewars.com



algolist.manual.ru



e-maxx.ru/algo/



Резюме

За весь курс мы рассмотрели следующие темы:

1. Python
2. Работа с числами
3. Переменные
4. Строки
5. Списки и кортежи
6. Ввод-вывод
7. Конструкция ветвления
8. Цикл while
9. Цикл for
10. Функции



Игра «Угадай число» (1/3)

Завершающим проектом курса будет игра «Угадай число». Компьютер загадывает
число, а игрок угадывает его.

Для использования функции, позволяющей генерировать нам случайное число,
необходимо импортировать модуль random.

import random

guess_count = 0 # количество попыток игрока угадать число

lower_bound = 1 # нижняя граница загадываемого числа

upper_bound = 10 # верхняя граница загадываемого числа

number = random.randint(lower_bound, upper_bound) # 

загадываемое число



Игра «Угадай число» (2/3)

print('я загадал число от {lb} до {ub}'.

format(lb = lower_bound, ub = upper_bound))

for guess_count in range(3): # 3 попытки

guess = int(input('попробуй угадать: '))

if guess < number:

print('мое число больше твоего')

if guess > number:

print('мое число меньше твоего')

if guess == number:

break



Игра «Угадай число» (3/3)

if guess == number:

guess_count += 1

print('поздравляю! ты угадал число с {gc} попытки'.

format(gc = guess_count))

if guess != number:

print('увы! я загадал число {n}'.

format(n = number))



Игра «Угадай число»


